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1. stupen
4. ro¢nik

Ovladani digitalniho zatizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie
RVP vystupy SVP vystupy
e [-5-4-01 najde a spusti aplikaci, e Zvladne bezpecné zapnout a
pracuje s daty rizného typu vypnout PC
e [-5-4-02 propoji digitalni e Zvladne pouzivat mys a
zatizeni, uvede mozna rizika, orientuje se na klavesnici
ktera s takovym propojenim e Orientuje se ve vyuZiti
souviseji technologii v rtiznych oborech
e [-5-4-03 dodrzuje bezpecnosti a e Dodrzuje pravidla a pokyny pii
jina pravidla pro praci praci s digitdlnim zatizenim
s digitalnimi technologiemi

Ucivo

Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace
Ovladani mysi

Ovladani aplikaci

Bezpecnost

Vyukové metody a formy

Praktické ¢innosti, objevovani, prace ve skupinach




Préace ve sdileném prosttredi

Tematicky celek RVP

Digitalni technologie

W

RVP vystupy SVP vystupy

e [-5-4-01 najde a spusti aplikaci, e Najde a spusti aplikaci, kterou
pracuje s daty rizného typu potiebuje k praci

e [-5-4-02 propoji digitalni e Pamatuje se a chrani své heslo,
zatizeni, uvede mozna rizika, piihlasi se ke svému uctu a
ktera s takovym propojenim odhlasi se z n¢j
souviseji ® rozpoznd zvlastni chovani

e [-5-4-03 dodrzuje bezpecnosti a pocitace a piipadné ptivola
jina pravidla pro praci pomoc dospélého

s digitalnimi technologiemi

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v riiznych oborech
Ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uZivatele

Vyukové metody a formy

Diskuse, praktické ¢innosti, samostatna prace, pouZziti videa




Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani

RVP vystupy

SVP vystupy

e [-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, urci, co knijiz vi, a
znazorni ji

e [-5-1-03 vycte informace
z daného modelu

e Sd¢li informaci obrazkem

e Pied4 informaci zakédovanou
pomoci textu ¢i Cisel

e Zakoduje a dekoduje
jednoduchy obrazek pomoci
miizky

e SloZi obrazek z danych
geometrickych tvara

Uc¢ivo

Piktogramy, emodzi
Pixel
Tvary, skladani obrazce

Vyukové metody a formy

Problémova vyuka, diskuse, samostatna prace ve dvojicich

Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci




5. roénik

Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP

Informacni systémy

RVP vystupy

W

SVP vystupy

e [-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

e [-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselnd 1
neciselna data

e Pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v u¢ebnich
materialech

e Pracuje se Skolnim
informacénim systémem
(Bakalati)

e V posloupnosti opakujicich se
prvkil nahradi chybny za
spravny

e Vyzna se ve strukturach
systémi a tvofii vlastni

Ucivo

Data, druhy dat
Dopliovani tabulky a datovych tad
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy

Samostatnd prace, diskuse, experiment




Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

RVP vystupy SVP vystupy

o [-5-2-01 sestavuje a testuje e V blokové orientovaném
symbolické zapisy postupti programovacim jazyce sestavi

e [-5-2-02 popise jednoduchy program pro ovladani postavy
problém, navrhne a popise e rozpoznd opakujici se vzory,
jednotlivé kroky jeho feSeni pouziva opakovani, stanovi, co

e [-5-2-03 v blokov¢ se bude opakovat a kolikrat
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program,;
rozpozna opakujici se vzory

Ucivo

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikazi
Vlastni bloky a jejich vytvareni

Vyukové metody a formy

Objevovani, praktické ¢innosti, prace ve dvojicich




Uvod do informac¢nich systémi

Tematicky celek RVP

Informacni systémy

RVP vystupy SVP vystupy
e [-5-3-01 v systémech, které ho e Nalezne ve svém okoli systém a
obklopuji, rozezna jednotlivé urci jeho prvky
prvky a vztahy mezi nimi e Urci, jak spolu prvky souvisi
Ucivo
Systém

Struktura, prvky, vztahy

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, prace ve dvojicich, diskuse




Zaklady programovani — vlastni bloky

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

RVP vystupy

SVP vystupy

o [-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupti

e [-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho tfeSeni

Dokaze rozlozit problém na
jednotlivé kroky a navrhne
postup jeho feseni

V blokové€ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy
Ovlada postavu pomoci
klavesnice

V programu najde a opravi
chyby

Rozpoznd opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat
Ovlada postavu pomoci
klavesnice

Ucivo

Reseni problému krokovanim
Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikazi

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Vyukové metody a formy

Problémova vyuka, hry, objevovani, samostatna prace ve dvojicich, diskuse




Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat

Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani

RVP vystupy

SVP vystupy

e [-5-1-01 uvede piiklady dat,
ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci 1épe se
rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zékladé dat

e [-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

e [-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

e Predava informace v podob¢
obrazku, textu a Cisel

e Vyuziva znacek, piktogrami a
symboll pro zdznam, pienos a
ochranu informaci

e Zaznamenava data do tabulky
¢1 seznamu, hleda posloupnosti

e Vyuziva obrazovych modeli
(myslenkové a pojmové mapy)

Ucivo

Data, informace

Graf, hledani cesty
Koédovani a pienos dat
Obrazkové modely

Vyukové metody a formy

Prace ve dvojicich, problémova vyuka, diskuse, badatelské aktivity




Zaklady programovani - postavy a udalosti

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

RVP vystupy

SVP vystupy

o [-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupli

e [-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

e V blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a
reakci postav

e V programu najde a opravi

Animace stfidanim obrazku

Nasobné postavy a soubézné reakce

chyby
e (Ovlada postavu pomoci
klavesnice
Ucivo
Ovladani pohybu postav

Vyukové metody a formy

Diskuse, objevovani, samostatné prace ve dvojicich




